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REQUISITOS DE ESTRUCTURA Y CONTENIDOS DE
LOS CURSOS MOOC

Duracion, carga de trabajo y certificacion

Los cursos de la Modalidad A, C y D deberan tener una duracién, al menos, de entre 4y 8
semanas. Por su parte, los cursos de Modalidad B tendran una duracién de 3 semanas (2-3 horas
de contenido por semana). Se recomienda que los MOOC de la Modalidad A, Cy D supongan al
menos 25 horas de trabajo para el alumnado, ya que conllevaran el reconocimiento de créditos
ECTS y la emisidn de diplomas por parte de la UEx.

Estructura y contenidos

Todos los MOOC deberan contar con un Mddulo de presentacion o bienvenida, donde se
mostraran los aspectos mads relevantes del curso a través de un video, que podra ser utilizado
como recurso para su difusion y promocion. En este mdédulo de presentacidon debera subirse
también la Guia de Aprendizaje del curso, siguiendo la plantilla previamente establecida por el
Vicerrectorado de Transformacidén Digital, asi como una encuesta que servird para conocer el
perfil del alumnado inscrito en el curso y cualquier informacion relevante que sea necesario
incluir para facilitar el seguimiento y superaciéon del MOOC.

Los contenidos formativos del MOOC se presentaran a través de los Mddulos académicos. Los
maodulos académicos deberdn tener una estructura bien organizada y su contenido debera ser
equilibrado. Se recomienda que los mddulos no tengan cardcter bloqueante entre ellos, es decir,
el usuario o usuaria que no supere un maédulo pueda acceder y realizar los siguientes, sin que el
bloque o mdédulo no superado implique algun perjuicio dentro del curso. Se recomienda que
todos los mdédulos permanezcan abiertos desde el inicio del curso hasta la finalizacién del
MOOC, con el fin de facilitar su seguimiento a los y las estudiantes.

Los moédulos académicos deberan contener:

- Material audiovisual.
El contenido principal del MOOC debera ofrecerse en formato audiovisual. Los videos
seran narrados por el equipo docente, quien procederd a la explicacidn de los
contenidos. Se recomienda que por cada video se disefie una presentacién, siguiendo
una plantilla previamente establecida y facilitada por el Vicerrectorado, que cumplird
una doble finalidad: por un lado, servir como recurso visual de apoyo al profesorado
durante la grabacién del video; y, por otro lado, servird como documentacién resumen
del video, que el alumnado podra descargarse dentro del curso. Ademas, los videos se
subtitularan para cumplir asi con los requisitos de accesibilidad. Los equipos docentes
de los MOOC impartidos en idiomas diferentes al castellano, o que sean impartidos en
castellano y cuyos videos deban subtitularse en otros idiomas, deberan facilitar al
Vicerrectorado el guion de cada video a fin de agilizar la transcripcidn y subtitulado del
material audiovisual.

- Material complementario o recurso tedrico de apoyo.
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Todos los médulos deberdn facilitar al estudiante recursos o documentacion
complementaria, que servird para ampliar y complementar el contenido presentado en
los videos del MOOC. Estos materiales podran ser de diverso tipo: lecturas,
presentaciones interactivas, recomendaciones bibliogréficas, informes, casos practicos,
etc.

- Foros de dinamizacién.

Todos los MOOC deberan tener habilitados foros para la resolucion de dudas vinculadas
con el contenido del curso. Ademas, los grupos promotores se comprometen a fomentar
el intercambio de conocimientos entre el alumnado a través de estos espacios, por
medio de la generacidn de debates o actividades de caracter voluntario que posibiliten
la creacion de comunidades virtuales participativas.

Los foros deberan revisarse de forma frecuente, pudiendo designar el grupo promotor
a un/a docente que se encargue especificamente de su dinamizacién. Las dudas
académicas planteadas por los y las estudiantes deberan resolverse, en la medida de lo
posible, en un periodo de 48 horas.

- Otras herramientas y actividades

De forma adicional y optativa, los grupos promotores podrdn activar otras herramientas
dentro del curso, como wiki, glosarios, etc. Ademds, también se podran configurar
actividades P2P. Para este tipo de actividades el equipo docente debera disefiar una
rabrica y unas instrucciones detalladas, que faciliten la realizacion de estas tareas.

Se valorard especialmente que el curso posea alguna experiencia de aprendizaje basada
en tecnologias emergentes como IA. Igualmente, seran de especial interés la realizacién
de actividades basadas en la gamificacion, etc.

- Evaluaciones
En cada médulo académico debera configurarse al menos una actividad de evaluacion
de caracter obligatorio. Estas actividades obligatorias deberdn ser prioritariamente test
de autoevaluacién. Para la configuracion de cada test se debera elaborar una bateria de
al menos entre 25-30 preguntas. En el caso en el que el curso pertenezca a la Modalidad
B, se elaborard un total de 10 preguntas de opcidon multiple, debiéndose obtener, al
menos, una puntuacién minima del 80 % para ser considerado como superado.

Ademas, los MOOC contaran con un Mdédulo final, en donde se configurara la Evaluacién final
del curso, que debera cumplir con unos parametros especificos, y la encuesta de satisfaccion.
Serd necesario superar todas las evaluaciones del curso, tanto las actividades de los mddulos
académicos como la evaluacion final, para la obtencién del certificado de aprovechamiento del
curso.

El disefio y la estructura de aquellos MOOC pertenecientes a la Modalidad B debera ser similar
a la facilitada en el siguiente enlace correspondiente al MOOC del Objetivo de Desarrollo
Sostenible n2 4 desarrollado por ATU (Atlantic Technological University), miembro
perteneciente a la Alianza EU GREEN:

https://rise.articulate.com/share/jvSSd83pplaelikkmoaXAAcix8MBI3uct#/
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Comunicacion con el alumnado

El equipo docente debera planificar el envio de comunicaciones a los y las estudiantes a través
de la herramienta “Avisos” del curso. Se recomienda realizar al menos 4 comunicaciones: una al
inicio del curso para dar la bienvenida al alumnado; otra durante su desarrollo del MOOC para
animar a la realizacion de las actividades y al seguimiento del curso; otra antes de su finalizacidn,
para proceder a recordar la fecha de cierre de las actividades obligatorias; y finalmente se
recomienda publicar un mensaje de despedida cuando se cierre el curso.

De forma adicional los grupos promotores podran utilizar redes sociales propias (Instagram, X,...)
para fomentar la conectividad con el alumnado, generando asi nuevos espacios de intercambio
y comunicacidn. Los grupos promotores seran los encargados de la creacién y dinamizacion de
estas redes.

Estructura basica de un MOOC

Moddulo Recursos Actividades
obligatorias
Maddulo de Bienvenida Video de presentacion Encuesta previa

Herramientas de comunicacién: Avisos y
Foro

Guia de aprendizaje
Informacién del certificado
Mddulos académicos Videos formativos Test autoevaluacion
2 Recursos complementarios por médulo
Foro de dudas/dinamizacion
Opcionales:

Wiki, glosario, actividades P2P o
actividades en redes sociales propias

Modulo Evaluacion Final | Encuesta de satisfaccion Evaluacidn final

Recomendaciones que mejoran la experiencia de aprendizaje

Material audiovisual Duracién total del contenido audiovisual por médulo académico:
30-45 minutos de video aproximadamente.
Duracidén de cada uno de los videos: minimo 3 minutos — maximo
12 minutos.
Se recomienda que los videos tengan una duracion de entre 5y 7
minutos.
Presentaciones de apoyo:
- Incluir la informacién mas relevante, evitando textos
largos.
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Presentaciones interactivas

Tecnologias que mejoran la
experiencia de aprendizaje

VICERRECTORADO DE TRANSFORMACION DIGITAL

- Afadir imdgenes y recursos propios o con Licencia CC para
hacer las presentaciones mas visuales.

Incluir una presentacién interactiva por médulo para presentar
contenidos. Herramientas: Genially o Kahoot!.

Se recomienda valorar la inclusion de alguna experiencia o situacién
de aprendizaje apoyada en tecnologias como Realidad virtual,
Realidad aumentada o IA. Para el disefio y desarrollo de estas
experiencias deben utilizarse herramientas libres o de las que se
disponga de la licencia correspondiente.



